Petite histoire d’'osselets,

Puisant ses racines dans l'Antiquité grecque, le ¢es
osselets se pratique a I'aide de quatre, cing dwhkselets.
Ces petits os proviennent du carpe du mouton quoduisitué
dans les pattes avant de I'animal. Dans I'Antiguifest sous
le nom « d’astragalisme », que I'on désignait e @ nom
provenant vraisemblablement du mot astragale quwiagea
désigner la forme de ces petits os.

Pendant le Moyen Age, le jeu des osselets sembie pris le
nom de « jeu des bibelots ».

Un osselet présente quatre faces d’'un aspectaetitfér
- des deux plus larges faces, I'une est conveastre
concave.

- des deux plus étroites, I'une est plate, I'astreieuse.

Suivant le rapport des auteurs de I'Antiquité, feees avaient
chacune un nom et correspondaient a une valeurnqueé

Le coté plan (« planum ») égalait un. Le co6té cwac
(«supinum») égalait trois. Le coté convexe («promur| Statutdune romaine jouanta astragale

égalait quatre. Le coté sinueux («tortuosumy) égsila ;ﬁgq’u?t‘zg aC Berlin, Musee des

A l'origine, le jeu consiste a lancer les osset&imme on jette les dés et a interpréter le coupndek
conventions du jeu qui est basé soit sur la valaorérique des faces, soit sur la figuration du coup

TRIAS TETRAS HEXAS MONAS
SUPIND'M PRONUM TORTUOFUM PLANI'M

« On jouait avec quatre osselets », dit Eustaghles coups qui pouvaient se présenter étaienbanlbre
de trente cing. Les uns tiraient leur nom des di@sautres des héros, ceux-ci d’hommes illustesx-
la de courtisanes, d’autres enfin d’événements pswilouange, soit par moquerie ».

Grecs et romains jouaient avec quatre osseletsunbales combinaisons (qui étaient donc au nongre d
trente cing) portait un nom particulier.

On jetait les osselets et on comptait le totalpests donnés par les faces supérieures : le phus/ais
coup était appelé « le chien » et comprenait ledgrguas. Le plus heureux coup avait pour nom leup c
de Vénus » ou « coup royal » : il consistait a aanem méme temps l'as, le trois, le quatre etde si
D’autres combinaisons avaient pour nom « coup didgite », « les Cyclopes », « la chevelure de
Bérénice », « I'archer »...

Au XVllle siecle, en plus des quatre osselets, tilise une boule d’ivoire : celle-ci était jetée lair et

le joueur prenait un des osselets quand la boaierétombée a terre et avait rebondi. Cette régle
encore appliquée dans les années 30.

A l'origine, les osselets sont donc a la fois ungle hasard et un jeu d’adresse.



Dans le jeu d’adresse, on emploie huit osseletealement cing ; il comprend de nombreuses «figures
et exige agilité et habileté.

Au fil du temps, le jeu des osselets devient urpteu d’adresse.

Dans les années 60, le jeu des osselets apregpagsié de mode connait un regain de vigueur dans no
cours de récréation : ce sont le plus souvent siesl@ts en fer que les enfants utilisent aloratrgusont

en fer blanc et le cinquieme est le plus génératément en rouge.

L’astragale de Cassiopée
Les Grecs et les Romains utilisaient a la place des dés des osselets d'agneaux, appelés astragales.
Ces astragales pouvaient retomber sur une de leurs 4 faces numérotées 1, 2, 3, 4.
Des expériences statistiques ont permis d'établir que p(1) = p(2) ; p(3) = p(4) et p(1) = 4p(3).
1) Calculer ces 4 probabilités élémentaires.
2) On jette un astragale 5 fois de suite. Calculer les probabilités d'obtenir:

3 fois exactement la face n1

3 fois exactement la face n3

3 fois exactement une méme face

au moins une fois la face n4

uniqguement les faces n°l ou n2

Les 35 possibilités dans le cadre de quatre osselet
1111
1113
1114
1116
1133
1134
1136
1144
1146
1166
1333
1334
1336
1344
1346
1366
1444
1446
1466
1666
3333
3334
3336
3344
3346
3366
3444
3446
3466
3666
44414
4446
4466
4666
6666



