3.3 Utilisation delaloi normale
d'aprés le site Mathématiques au lycée Dupuy deel.dbm

la variable aléatoire comptabilisant le nombreals 6éu la somme est égale a 5 ou a 6 suit la loi
binomiale de parameétres= 100 efp = 0,25. l'intervalle de fluctuation au seuil de 8%nné grace a la loi

binomiale es{g,g] aveca= 17 etb = 34.
nn

3.3.1visualisation delafluctuation
¥ VARIABLES
— < EST_DU_TYPE NOMEBRE
— k EST_DU_TYPE NOMERE
— d EST_DU_TYPE NOMEBRE
— t EST_DU_TYPE LISTE
¥ DEBUT_ALGORITHME
¥ POUR k ALLANT DE 0 A 101
— DEEUT_POUR
—t[k] PREND_LA& VALEUR 0
— FIN_POUR
¥ POUR k ALLANT DE 1 A 200
— DEEUT_POUR
— < PREND LA VALEUR 0
¥ POUR k ALLANT DE 1 A 100
DEBUT POUR
d PREND_LA& VALEUR floor(randem(}*&+1)+floor{random(}*&6+1)
¥ Sl {d==5 OU d==6) ALORS
DEEUT S
s PREND LA VALEUR s+1
FIN_SI
FIN_POUR
—t[s] PREND LA VALEUR t[s[+1
¥ POUR k ALLANT DE 1 A 100
|- DEBUT_POUR
¥ Sl (k<17 OU k=34) ALORS

DEBUT sl
TRACER_SEGMENT (k.0)-=(k.t[k])
FIN_SI
¥ SINON
DEBUT_SINON
ETRACER_SEGMENT (k.0 )-=(k.t[k])
FIN_SINON
FIN_POUR
— FIN_POUR
— FIN_ALGORITHME

Les batons en rouge correspondent aux valeurssteriane dont la frequence est en dehors de l'ifterva
de l'intervalle de fluctuation, en bleu & l'inténie




3.3.2 Quantification
L'on peut reprendre le programme de seconde etexdi®s conditions a l'intervalle de fluctuation au
seuil de 5% donné a I'aide de la loi binomiale.

1 VARTABLES

2 k EST 0U TYPFE NOMBEE

3 £ EST DO TYPE NOMBEE

4 somme EST DU TYPE NOMBEE

3 d EST DU TYPE NCMERE

B r EST DU TYPFE NOMBEE

T ext EST DU TYPE NOMBRE

8 DEEUT ALGORITHME

9 d PREND LA VALEUR 0

10 somme FREND LA VALEUR 0

11 ext PREND LA VALEUR 0

12 POUR r ALLANT DE 1 & 200

13 DEBUT POUR

14 BOUR k ALLANT DE 12 100

15 DEBUT POUR

16 d FEEND LA VALEUR floor(&*random()+l)+floor(&é*random()+1}
17 SI (d=5 0OU d—k) RLORS

18 DEBUT 5T

19 somme PREND LA VALEUR somme+l
20 FIN SI

21 FIN POUR

22 SI (somme<ly OU somme>34) ALORS
23 DEBUT 51

24 ext PREND LA VALEUR ext+l
25 FIN SI

26 somme FREND LA VALEUR 0

27 FIN POUR

28 ext PREND LA VALEUR ext/200%100
28 AFFICHER ext

30 AFFICHER "&"

31 FIN ALGORTITHME

Résultats

gorithme lance**¥

ALQOritnme Cermine®®*®




