PROMENADESALEATOIRES SUR UN TETRAEDRE
d'apres Onze fiches de statistiques, juin 2000

On promene un pion sur les sommets d’un tétraetiretes les secondes, on déplace le pion
d’'un sommet a un autre, en choisissant au hasardi pas trois sommets possibles. On

s’intéresse au temps écoulé entre le début deolmemwade du pion et le premier retour au
point de départ. On limite la promenade a une mainut
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En utilisant une suite de nombres aléatoires peamietie faire un choix équiprobable entre
les trois arétes disponibles (avec un simulatear,dé a 6 faces non pipé, une table de
nombres aléatoires, ...), proposer un exemple de gmade partant et retournantAen

Vous expliquerez la construction et l'utilisatioa dotre simulateur ainsi que votre choix de
parcours depuis chague sommet du tétraedre regcontr

Supposons que les promenades commencent par leetémm

Suite au premier déplacement, le pion sera sudBgrrois somme, C ouD.

Quelle est la probabilité gu'il retourne &r? Qu'il reste sur I'un des trois somni&t€ ouD ?
Proposer une nouvelle utilisation des nombres @ilést permettant de modéliser le retour du
pion sur le sommeA.

Est-il possible que le pion ne revienne pa&e&m une minute ?

Construire un algorithme permettant d'afficherdeps nécessaire pour retournerfeibans

le cas ou le pion n'est pas revenufeavant la minute écoulée, on posera comme temps
nécessaire la valeur 0 s.

Traduire cet algorithme dans le logiciel de votneig ou bien sur calculatrice.

Réaliser 30 promenades et noter les temps de parcealisés.

Quelle est la probabilité que le pion reviennefeaprés 2 mouvements ? 3 mouvements ?
n mouvements, avatentre 2et 60 A=0 ?

Comment utiliser vos 30 promenades pour estimevalaur de l'espérance de la loi de
probabilité de la durée d'une promenade ? Commnmeéli@rer cette estimation ?



