Points de distance et champ visuel

e
G T T

(HH") est la ligne d'horizon pour le spectateur sualdeau. Dans le plan horizontal formé par I'ceil du
spectateur et cette ligne d'horizon, I'angle ogtigst d'environ 37°, c'est I'angle maximal qu'utividu
peut isoler sans difficulté.

1) a) En considérant que le spectateur porte gardeperpendiculairement au tableau, au centreldé c
ci, déterminer a quelle distance il doit se plagaus visualiser I'ensemble du sujet décrit paaldeau
(ou la vue derriere le cadre du tableau).

b) Sachant que dans le plan vertical, I'angkigae pour un étre humain est d'environ 28°, étadhé
méme, la distance a laquelle le spectateur dgtasmer devant le tableau.

2) On suppose dans la suite que I'on se placeigoariy3 oul est la largeur du tableau.

On noteP le point défini par I'observateug le point de fuite principal €D;et D, les deux points de
distance.

Montrer que si on respecte la régle des pointsiskarte énoncée par Alberti, le triandgdePD, est

rectangle erP et isocéle et les poini3; et D, ne sont pas utilisable sur la tableau car en dettercelui-

Ci.

3) Comment remédier a cette situation de faconguede peintre d'un tableau puisse néanmoinsettili
des points de distance ?
Il s'agit de construire I'image perspective deigare formée par une suite de rectangles dontdenjar
c6té MoNg] prend la largeur du tableau et les rectangles@anés les uns derriére les autres.

a) Construire la vue sur le tableau de 2 deaasangleMoNoN;M1 et M;N;N>M> en utilisant les points
de distance, sachant que I'utilisateur est plackaghtn a ce que son angle optique sur le tableuso
37°.
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b) On construit le poirity sur [MN] tel queLoNo =§M0No.

Construire l'image perspectivelg®loN;L,, rectangle formé suMoNg] et [M1N,].

Tracerl(oN;). Cette droite coupdD,). Que remarquez vous ? Le démontrer.

En déduire comment le peintre peut congilimage perspective déoNoN;M; sans utiliser les
points de distance. Reprendre totalement la carigirudemandée dans le 3) a) sans utiliser ledpdm
distance.

4) Donner l'algorithme de construction, sans @ilies points de distance :
- d'un rectangle
- den rectangles comme sur la figure décrite ci-dessus.



