Généralités

L'informatigue est la science du traitement automatisé de Ihmébion.

Le micro-ordinateur est une machine électronique programmable destaéetraitement de
I'information. Ses éléments essentiels sont les suivants :
* Le micro-processeur véritable " cerveau” de la machine, recoit dedruttions codées en langage
machine : lire ou écrire des informations en mémoentrale

effectuer des opérations arithmétiques élémesstaire

synchroniser les travaux des autres eélémentspulealeil

exemple de micro-processeurs : Pentium a 800 Mihizsance donnant en partie la vitesse de calcul

des ordinateurs.

* Les organes périphériques
d'entrée (le clavier, la souris ...) permettant a l'utilisateur d'introduire ieformations a traiter.
de sortie (le moniteur l'imprimante ...) permettant a la machine de communiquer éssltats a

['utilisateur.

* Les unités de stockagdou mémoireg permettant la conservation des informations do de la
machine. On en distingue plusieurs types :

La mémoire centraleonstituée de :
la mémoire mort§gROM : Read Only Memory) au contenu indélébile teoant un programme

d'initialisation de la machine(quelques KA la mise sous tension, I'ordinateur effectudeast
pour examiner ses composants internes et les jgéigpies installés.

La mémoire vivdRAM = Random Access Memory) d'acces tres rapiddeeture et en écriture,
contenant les programmes et données en cours itlameat. Cette mémoire est volatile (son
contenu est perdu lorsqu'on éteint la machine)a€iap: 640 Ko, 1 Mo, 4 Mo, 8 Mo, ...

Les mémoires de massa@'acces plus lent, permettant de conserver leséis de facon permanente et
en grande quantitédisquettesde format 3 pouces % pouvant étre "double densité™haute
densité" 720 Ko (DD) ou 1,44 Mo (HD)

disques dursCD-ROMs, DVD de plusieurs centaines ou milliers de Mo

Le systeme d'exploitation(MS-DOS = MicroSoft Disk Operating System) : enbéarde programmes et
de tables assurant la gestion de la mémoire etpdaphériques permettant en particulier I'échange
d'informations entre les disque(tte)s et la mémoewtrale. Le systeme est chargé en mémoire central
des la mise de I'appareil sous tension. La liaesaac |'utilisateur est améliorée par différentesioas de

Windows.

Désignation des lecteurs de disques
A: (ou a:) est l'unité de disquettes souples da&b 3"2
C: (ou c:) désigne le disque dur
Les autres lecteurs ou disques durs prendrotetiess D: ou E:, etc.

* La logique d'un ordinateur étant binaire, I'uditémentaire d'information est le bit (Binary digiPour des raisons pratiques,
on utilise aussi :

- L'octet (en anglais : byte) suite de 8 bhits

- Le kilo-octet (ou Ko) égal a'%2= 1 024 octets

- Le méga-octet (ou Mo) égal ¥ &Ko soit 2° = 1 048 576 octets

- Le giga-octet (ou Go) égal &Mo.



Les fichiers
Sur disque(tte), les informations sont stockées dims fichiers. Chaque fichier possededamtificateur
sous la forme nom ou nom.extension. Le nom esttito@sle 1 a 8 caracteres. L'extension, si ellstexi
contient de 1 a 3 caracteres et précise le comteriichier.
Les extensions les plus couramment rencontrées sont
.EXE ou .COM : fichier binaire directement exétigasous DOS.
.BAT : fichier texte contenant une liste de comdesdu DOS
.BIN : fichier binaire contenant une session sBcitab
.SCE : fichier d'instruction ; c'est un fichiext® contenant les suites d'instructions Scilabsdst
crées
par un éditeur (comme WordPad, par exemple)
.SCI : fichier de fonctions ; comme les fichielimstructions, ce sont des fichiers textes. llstiemment
la définition d'une ou plusieurs fonctions.

Les répertoires
Un répertoire est une liste de noms de fichierss t&pertoires d'un disque ont une organisation
arborescente(chaque répertoire peut admettre des sous-rémEtothague sous répertoire pouvant
admettre lui-méme des sous-sous répertoires, ...)
Le répertoire principal est appekxinedu disque.
Le chemin d'accéa un répertoire est la liste des répertoires psusdpares par le symbole \.

Exemples : C:\ désigne la racine du disque dur

C:\Mes documents\Jeudi Matin\

La spécification complete d'un nom de fichier skatiten faisant précéder son identificateur du ¢ghem
d'acces a son répertoire;
Exemple : C:\Mes documents\Jeudi Matin\exol.bin

Les langages de programmation
Un programme(ou logiciel) est une suite d'actions que l'ordinateur doitcete¥ pour effectuer une
certaine tache, larogrammationa pour but la production de programme.
Le micro-processeur ne pouvant recevoir que desscbuhaires (séquences de 0 et de 1), il est racess
ou bien d'écrire directement le programmedargage machin®u bien de I'écrire dans un langage plus
proche du langage humain a condition qu'un traducteurnisse ensuite les codes machines
correspondants. Un tel logiciel doit pouvoir comqhes le texte a traduire, d'ou la notide langage de
programmation
Un langage de programmation est constitué d'unbrdame (ensemble de mots-clefs) et de regles
syntaxiques servant a exprimer la solution du @nolel (algorithme de résolution) sous une forme
compréhensible par le traducteur.
Il existe deux sortes de traducteurs :
- Un interpréteurtraduit le programme source et I'exécute lignelipae (c'est le cas des programmes
Matlab, Scilab, Basic)
- Un compilateurtraduit tout le programme source en langage machuant qu'on puisse l'exécuter
(c'est la cas du Turbo-Pascal).




