TD : Algorithmes sur lesnombres

1) La suite @) est définie patg = 0 etunss = Sn +3. Faire afficher les termes au,, n étant

saisi au clavier.

2) Conjecture Syracuse (ou de Kollek, ou de Cqllatz
La suite (1,) est définie par I'entier natura et par la relation suivante :

Si Un est impaiuneg = 3un + 1 et Siup est paitng =3”, Up étant saisi au clavier.

Faire afficher tous les termes de la suite juscer'que l'un d'eux soit égal a 1.

3) Algorithme Babylonien ou méthode de Newton pcmlculer\/a

- . . 1 a
En partant dea et up saisis au clavier, avec la formule de récurramge = E(U” + u—),
n

. . , e —Un+1-U
donner le premier terme de la suite vérifiant——— " "keps=1F
n

4) La suite de Fibonacci est définie pge= u; = 1 et par la relationupsz = Un+1 + Un.
Faire afficher les termas au,, n étant saisi au clavier.

5) Faire afficher la somnmg(n) = 1 + 2 + ... #n, n étant saisi au clavier.
Reprendre I'exercice avec la som&@) des carrés puis la somr8gn) des cubes des entiers
de 1 an.

6) On démontre que la limite de la som&je) suivante, lorsque tend vers ¢, est égale éT:

.1 11 (GO
SN)=1-3+5-7% - *on1

Faire afficher une valeur approchéerden calculang(n), n étant saisi au clavier.

7) Un nombre est parfait s'il est égal a la sommeses autres diviseurs. C'est le cas, par
exemple,de6=1+2+3oude28=1+ 2+ 4+14.

Ecrire un programme testant si un nombre est parfai

Modifier ce programme pour faire afficher la listes nombres parfaits compris entre deux
entiers saisis au clavier.

8) Un nombre est premier s'il admet exactement dadgeurs : lui-méme et l'unité.

Ecrire un programme testant si un nombre est premie

Modifier le programme précédent pour faire affickeediste des nombres premiers compris
entre deux entiers saisis au clavier.



